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SCENARIUSZE PRZYGODOWE

Programy przygodowe sg stworzone z myslg o odkrywaniu tajnikéw Dziewiczej GOry podczas zabaw i zadan

terenowych. Formuta gry czy podchoddw wpleciona w historie zwigzane z ulubionymi bohaterami lub aktywnosciami

sportowo-survivalowymi sprawia, ze impreza pozostaje na dtugo w pamieci uczestnikow.

Uczestnicy: do 15 dzieci, preferowany wiek: od 8 do 12 lat
Czas trwania: ok. 2 h
Koszt: 400 z1/ grupe do 15 os.

Scenariusz urodzinek przygodowych:

1. Zapoznanie, integracja (10 min.)
2. Program urodzinowy w terenie (90 min.)

3. Poczestunek (20 min.)

Do wyboru proponujemy tematy:

1.

URODZINOWA DRUZYNA PIERSCIENIA

Wyprawa w Puszcze Zielonke na ktérg zapraszamy fandéw Tolkienowskiej trylogii. Uczac sie wspdtpracy i
przezwyciezajac kolejne trudnosci uczestnicy znajda skarb przyjazni i dobrej zabawy. Przydadzg sie tu rézne
umiejetnosci i zalety — odwaga, zrecznosc, spryt i madrosé, zatem w zabawe tatwo wciggniemy wszystkich
gosci — niezaleznie od pfci i zainteresowan.

WYPRAWA NA SAMOTNA GORE (HOBBIT)

Wyprawa na Samotng Gére wymaga wiele poswiecen i odwagi. Uczestnicy wcielajac sie bohaterskich
Krasnoluddéw stawig czota nie lada wyzwaniom. Nie straszni im Wargowie, Orkowie czy pajgki z Mikword!
Wykazujac sie zrecznoscia, szybkoscig i wiedzg o bohaterach Tolkienowskiej Trylogii bez trudu zdobedg
wymarzong gére. A moze i jakis skarb?

PIPPI | POSZUKIWACZE RZECZY

Caty swiat jest peten rzeczy i historii - sg bryty ztota i ptasie pidra i zdechte myszy i... cukierki, i mate, mate
Srubki, no i oczywiscie mndddstwo innych rzeczy. Doprawdy potrzebny jest ktos, kto szukatby ich i robit z
nimi porzadek! Czasem w poszukiwaniu uczestnicy wyprawy bedg przedzierac sie przez las, czasem przenikac
przez pajecze sieci, kulac sie lub skakac, a rece wtyka¢ miedzy drzewa i... tam gdzie nie trzeba. A moze
zapominajac o tabliczce schorzenia, pograjg w berka, puszczg banki mydlane i zanucg stowa piosenki: ide
sobie przez lasy i taki, i robie, co mi sie podoba, a w butach chlupie mi woda: chlapo, chlapo, chlapo!!!
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4. TURNIEJ ZYWIOLOW (NINJAGO)

Scenariusz oparty o $wiat wojownikéw Ninja. Uczestnicy imprezy aby zdoby¢ karte Zielonego Ninja muszg
zdoby¢ poszczegdlne odznaki i umiejetnosci. Podczas wedrowki po lesie dzieci ¢wiczg celnosé, zrecznosé,
koordynacje ruchowg wystawiajac sie na proby: Szybkosci, Umystu i Ziemi, Natury, Niewidzialnosci,
Grawitacji i innych.

5. W ZAKLETYM LESIE (HARRY POTTER)

Scenariusz oparty jest o swiat ulubionego bohatera dzieci i mtodziezy — Harrego Pottera. Zabawe zaczynamy
od nauki zakleé, aby bez problemu pokona¢ potwory i zadania czyhajgce na nas w zakazanym lesie. Pod
wierzg Hogwart’u odbedzie sie wielki turniej wiedzy o Harrym Potterze. A wracajgc wykonamy miotty do gry
w quiditcha, a takze sporzadzimy i wypijemy magiczny eliksir zycia.

6. PODCHODY LESNYCH KOMANDOSOW

Program odbywa sie podczas przemierzania trasy w lesie. Podczas wyprawy dzieci majg do wykonania rézne
zadania, uczg sie jak wykorzystaé dary lasu oraz co mozna wykonad z tego, co znajdg na Dziewiczej Gorze.

7. DAWNE GRY SPORTOWE

Program oparty o gry zreczno$ciowe i zabawy sportowe z blizszej i dalszej przesztosci, zza miedzy i zza
oceanu - gry indianiskie oraz gry sredniowiecznych giermkow przeplataja sie z zapomnianymi polskimi
zabawami, a to wszystko w plenerze!

Zachecamy do skorzystania z oferty uzupetniajacej i dodatkowych mozliwosci
spedzenia czasu na Dziewiczej Gorze:

POCZESTUNEK /CATERING

- poczestunek dla dzieci (soczki, woda, chrupki, ciasteczka, cukierki, naczynia jednorazowe): 80
zt/do 10 os, 120 zt/do 20 osdb
- deser - gorgca czekolada z bitg Smietang- 7 zt/osoba
- lody z owocami z bitg Smietang — 7 zt/osoba
- barek kawowy (herbata Dilmah, kawa z ekspresu) — 80 zt /20 0sdb;
lub na zamdwienie oferta cateringowa cafe-bistro

WEIJSCIE NA WIEZE WIDOKOWA ,,DZIEWICZA GORA”

— cena biletow na wieze — 4 zt/dorosty, 2 zt/dziecko (przy liczbie chetnych min. 15 osdb)

DYPLOM ODKRYWCY DZIEWICZE] GORY

— cena dyplomu: 2 zt



dziewICza
(3 Laza

P

WYCIECZKA NA WIEZE WIDOKOWA ,,DZIEWICZA GORA” Z PRZEWODNIKIEM

czas trwania: ok. 1 h
Przewodnik oprowadzi po fragmencie Sciezki edukacyjnej (od osrodka Dziewicza Baza na szczyt

wzniesienia) oraz przyblizy pare faktow i ciekawostek na temat wiezy i Dziewiczej Géry. Dzieci
otrzymajg Dyplom Odkrywcy z zadaniami do wykonania w terenie.

Koszt — 7 zt/ dorosty, 5 zt/dziecko (w tym dyplomy dla dzieci)

ORGANIZACJA OGNISKA

Koszt obstugi ogniska — 100zt / 3 h (grupa do 30 os), uwzglednia: przygotowanie, drewno,
rozpalenie, kijki do kietbasek, dozér, zagaszenie, sprzatanie

Menu ogniskowe:
zupa z pieczywem — 7 zt; kietbaska do pieczenia z dodatkami - 5 zt, herbata, kawa — 2 zt/os
oraz oferta cafe — bistro.

WARUNKI ZAMOWIENIA: Przy rezerwacji terminu wymagana jest zaliczka 30% wartosci imprezy ptatna
przelewem na konto lub w cafe-bistro Dziewicza Baza. Pozostata kwota ptatna gotéwka przed
rozpoczeciem w cafe-bistro.

Jednoczesnie informujemy, ze na terenie obiektu do dyspozycji Gosci sg bezptatne toalety oraz jest
bezptatny, monitorowany parking dla samochodéw osobowych i autobuséw.

W sprawie rezerwacji terminu, wyboru programu i dodatkowych pytan prosimy o kontakt:
Paulina Marciniak
Koordynatorka imprez dzieciecych

Tel.: 697 951 339, e-mail: dzieci@dziewiczabaza.pl

ZAPRASZAMY SERDECZNIE Q*
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